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Usti nad Labem dne 16. 6. 2021

270 DETi Z DUCHCOVA A USTi NAD LABEM SE DiKY PRIMESTSKYM
TABORUM BLIZE SEZNAMI S INFORMATICKYM MYSLENIM

Déti ze zakladnich skol se béhem letnich prazdnin nauéi na pfiméstskych
taborech UJEP rozpohybovat robotickou véelku nebo programovatelné
robotické postavicky z lega.

Prvni z pfimeéstskych ,informatickych® taboru, které pfipravila Pfirodovédecka
fakulta UJEP, se kona v terminu od 12. 7. do 16. 7. 2021 na Za&kladni Skole
Jaroslava PeSaty v Duchové a také pfimo v univerzitnim kampusu, v novych
prostorach Centra pfirodovédnych a technickych obor(i (CPTO) v Usti nad
Labem. Dalsi turnusy, az do konce letnich prazdnin, budou probihat jiz pouze
v objektu CPTO.

Kempy jsou uréeny pro déti ve véku 1. az 9. tfidy, které ve Skolnim roce
2020/2021 plnily povinnou $kolni dochazku. Jak je z nazvu ziejmé, je pro né
pfipraven celodenni program (od 8:00 do 16:00 h) slozeny z praktickych aktivit
zaméfenych na informatiku, programovani a fe$eni uloh.

Konkrétné pujde o programovani robotli, programovani v aplikaci Scratch 2,
stavéni, programovani a ovladani robotll Lego Mindstorms/Boost/WeDo ¢i
feSeni logickych, matematickych a informatickych uloh, které vedou déti
k rozvoji matematického, logického a informatického mysleni.

,Ukoly jsou vybrény na zékladé zku$enosti ze soutézi Klokanek & Bobfik
informatiky. K tomu jsme pridali aktivity logickych her, napf. sudoku, a aby se
déti odreagovaly, zafadili jsme na kazdy den také sportovni hry a aktivity

v prirode, pfipadné v télocviéné,” uvadi hlavni organizator kempd RNDr. Jan
Krej¢i, Ph.D., z katedry informatiky PFF UJEP.

Tyden s informatickym mys$lenim, programovanim i pohybovymi aktivitami

Déti se budou ucit programovat v aplikacich na bazi graficky orientovaného
programovaciho nastroje (typicky Scratch, coz je programovaci nastroj, ve
kterém se da vytvaret program za pomoci grafickych objektll — néco jako
skladani puzzle). Déti se tedy uli vytvaret algoritmy hravou a zabavnou
formou, ktera se da propojit i s okolnim svétem na bazi programovatelnych
didaktickych stavebnic, jako napf. od spole¢nosti Lego®, ¢€i elektrotechnické
desky Micro:bit ¢i Arduino a dalSich fyzickych objektl, které diky témto
algoritmdm mohou doslova rozhybat.

sZakladni podstatou informatického mysleni je, Ze Z4k nebo student musi byt
schopen analyzovat zadany problém a nasledné jeho feSeni rozdélit na
elementarni diléi kroky. Poslednim krokem je pak spojeni jednotlivych
vysledki/vystupl do poZadovaného celku,” vysvétluje Jan Krejéi.

Ugastnici pfiméstskych tabor budou také pracovat s digitalnimi
interaktivnimi pomuackami, které rozvijeji logické mysleni, prostorovou
predstavivost i dalsi informatické dovednosti. K témto pomlckam patfi
napfiklad programovatelna roboticka v€elka BlueBot, ale i velmi oblibena hra
Minecraft s moZnostmi programovani.

Program pfiméstskych tabord povedou prevazné studenti katedry
informatiky PFF UJEP. Détsti u€astnici budou rozdéleni do nékolika skupin
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podle véku tak, aby program odpovidal jejich véku a kompetencim. Kromé
aktivit souvisejicich s informatickym myslenim budou soucasti pfiméstskych
tabord i pohybové ¢&innosti, coz ma vést déti k poznani, ze i pohyb je velmi
dulezitou soucasti zivota... kterou je i informatické mysleni.

»S oblibou fikam, Ze kaZdy z nas mé& doma nejroz$ifenéjsi a nejctenéjsi knihu
algoritmd, a tou je kniha receptd, tzv. kuchafka. V jednotlivych realizovanych
aktivitach se snaZzim o to, abychom détem vstipili nejen informatické
mysSleni, ale abychom je pripravovali pro jejich budoucnost, at’ uz budou délat
cokoliv. Zamérfujeme se na zakladni kompetence, které se ¢lovék musive 21.
stoleti naucit. Zakladem informatického mysleni je analyzovat problém
a navrhnout feseni. Uroveri jeho efektivity pak souvisi s praxi a ziskanymi
dovednostmi,“dodava Jan Krej¢i.

Priméstské tabory uréené détem ze zakladnich skol organizuje Pfirodovédecka
fakulta UJEP. Tabory se konaji v ramci vyzvy MSMT — Letni kempy 2021, ktera
ma za cil snizeni nerovnosti v pfistupu ke vzdélavani a podporu dusevniho
zdravi déti v souvislosti s pandemii covid-19. V roce 2021 se bude téchto
kempu konat maximalné 18. Kazdy kemp je pfipraven pro az 15 déti
a v kazdém tydnu az do konce letnich prazdnin pobé&zi nékolik t&échto skupin.

Kontaktni adaje pro dalsi informace a zprostfedkovani respondentl z fad
zucastnénych skol i organizator(:

odkaze: https://ki.ujep.cz/cs/letni-kempy-2021/
RNDr. Jan Krejéi, organizator akce, jan.krejci@ujep.cz, 739 2744 00

Odkaz a fotografie k volnému uziti: Pfiméstsky tabor v Duchcové 19. 2.
2018; archiv UJEP

https://drive.google.com/drive/folders/1GOLPF4AmpLcygBZ2AxE_3WSW-g-
TCc_Aj?usp=sharing

.Realizace Letnich kempl byla podpofena Ministerstvem Skolstvi, mladeze
a télovychovy*“.

#MyJsmeUjep #PribehUJEP #UniverzitaSeveru  #NaSever

Mgr. Jana Kasanic¢ova, tiskova mluvéi

Univerzita J. E. Purkyné v Usti nad Labem
Pasteurova 1, 400 96 Usti nad Labem

tel: +420 475 286 117

email: jana.kasanicova@ujep.cz

web: www.ujep.cz
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